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11. Manazérske zhrnutie:

kPucové slova
interaktivna tabul’a, text, animacia, efekty, grafika

kratka anotacia

Téma stretnutia:
Tvorba materialov (interaktivna tabul’a)

V nasich $kolach sa postupne udomacnili interaktivne tabule. Clenovia klubu sa na stretnuti venovali
vymene sktisenosti s pouzivanim interaktivnych tabul’ vo vyucovani jazyka a tomu, ako mozu tieto
tabule pomdct’ pri rozvijani Citatel'skej gramotnosti a praci so samotnym textom. Zhodli sme sa, ze
pred samotnou tvorbou vyucbovych materidlov v konkrétnom programe pre interaktivne tabule,
pristipime najprv k vytvoreniu textovej pripravy najcastejSie v niektorom z textovych editorov. Pre
postup tvorby takéhoto materialu je charakteristické, Ze popri poziadavkach predmetu sa musia
uplatiovat’ aj pedagogické, psychologické, didakticko-technologické, informatické a umelecko-
estetické hl'adiska.

V dalsej casti sa Clenovia klubu sustredili na teoretické vychodiska a faktory, ktoré je potrebné pri
spracovani a tvorbe elektronickych vyucbovych materidlov pre interaktivne tabule zvazit.
Orientujeme sa najmi na nasledovné: (BRECKA Peter — KOPRDA Stefan: METODIKA
TVORBY ELEKTRONICKYCH VYUCBOVYCH MATERIALOV PRE INTERAKTIVNE
TABULE)

1. Urcenie vychovno-vzdeldvacich cielov, konfrontacia s ucebnymi osnovami, vzdelavacimi
Standardami.

2. Analyza vzdelavacieho obsahu, z hl'adiska vhodnosti spracovania formou elektronického materialu
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pre interaktivnu tabulu. Zvazujeme, ¢i je vlastne vhodné pre dany predmet, tému spracovavat
elektronicky vyucbovy materidl — nakolko dokédzeme zohl'adnit” prvky interaktivneho charakteru,
multimédid, ¢i je mozné prostrednictvom neho dosiahnut’ stanovené edukacné, respektive vychovné
ciele, upevnit’ ziskané vedomosti. Ci nie je adekvatnejsie pouzit’ iny typ uéebnej pomocky.

3. Stanovenie Struktiry preberanej latky v nadvédznosti na predchadzajuce hodiny, vytvorenie
logickych jednotiek obsahu danej latky v textovom editore. Planovanie vyuzitia interaktivnej tabule v
jednotlivych Castiach vyucovacej hodiny. Sformulovanie motivacii a poziadaviek — vyvolanie zaujmu
a pozornosti ziakov, zvazenie pripravenosti ziakov — existencia alebo absencia predchadzajicich
poznatkov, zohl'adnenie ich individudlnych a vekovych zvlastnosti.

4. Sumarizacia podpornych materidlov:

* priprava a uprava fotografii a obrazkov,

* priprava grafov, schém, video suborov a zvukov, potrebnych pre zaradenie do interaktivneho
vyucbového materidlu (optimalizacia ich velkosti cez podporné programy tak, aby nezaberali
zbyto¢ne vela miesta na disku, ¢o mdze mat’ za nasledok spomalenie celého vyucbového materialu
pri nacitavani),

* priprava podpornych dokumentov v réznych formatoch (*.pptx, *.docx, *.xIsx, *.pdf), na ktoré sa
budeme odvolavat’,

* ulozenie do osobitého priecinku.

5. Vyber grafického navrhu vyucbového materialu, ak to umoziuje pouzivany softvér, prip. vlastna
tvorba. Mozné vyuzitie podpornych programov na tvorbu grafiky. Vyber vhodnych farieb, prip.
Sablon s ohl'adom na vek ziakov. Optimalna farebnost’ vo vel'kej miere ovplyviluje atraktivitu celého
materialu.

6. Vhodné rozlozenie a usporiadanie textov, textovych poli (dostatocnd velkost’ pisma zachované v
hlavnych Castiach v celom vyucbovom materiali, kontrastna farba v porovnani s grafikou pozadia).

7. Vlozenie obrazkov, multimedidlnych prvkov (vyuzitie kreativity pre rozloZenie objektov na
snimke), ktoré by mali ziakom ulahcit' pochopenie uciva a usporiadat’ uz existujuce (osvojené)
poznatky a predstavy.

8. Aplikacia animacii a efektov k pochopeniu a vysvetleniu konkrétnych simulacii a dejov.
Zabezpecenie, aby dany materidl posobil na maximalny pocet zmyslov.

9. Vlozenie odkazov do jednotlivych snimok na prilohy a dokumenty. Vytvorenie naviga¢nych
prepojeni, interaktivnych a hypertextovych odkazov a prvkov.

10. Zabezpecenie siladu medzi obsahovou strankou vyucbového materidlu a jeho formou.

11. Overenie funk¢nosti celého vyucbového programu (prepojeni, animacii, efektov, odkazov atd’.).
12. Hodnotenie a meranie ucinnosti, uspesnosti uskutocnené¢ho vzdelavacieho programu.

Pocas stretnutia sa ¢lenovia klubu venovali tvorbe vyucbovych materialov, ktoré budii moct’ vyuzit aj
pri praci s interaktivnou tabulou.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Otvorenie

Metodika tvorby elektronickych vyucbovych materialov
Diskusia, vymena skusenosti

Tvorba vyucbovych materialov

Zaver

agrwnE




13. Zavery a odporucania:
Clenovia klubu na stretnuti dospeli k tymto ziverom:

Pri tvorbe elektronickych vyucbovych materidlov pre interaktivne tabule je dolezité preskiimat’ velké
mnozstvo faktorov. S tym suvisi aj pomerne ndro¢né priprava ucitela na takuto hodinu, ktord mu
zaberie dost’ pracovného, ale aj volného cCasu. Velmi dolezité je vSak zacat’ a neprepadnut
nechutenstvu hned’ na zacCiatku. Ak si ucitel postupne najde systém podla, ktorého sa nauci
pripravovat’ si takéto hodiny s vyuzitim interaktivnej tabule a vytvori si aj vlastni galériu zdrojov,
ktoré moze pocas roka dopliiat a obmiemat, stane sa prica s tymto didaktickym prostriedkom
zal'ubou, ktora mu v mnohych smeroch neskor ul'ah¢i vyucbu a zatraktivni aj jej celkovy proces.
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